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Tanari segédanyag az Ifjabb Tom hapitany 1.
Egyedil az drben cimU Konyv jatékos
feldolgozasahoz

Ajanlott korosztaly: 4. osztaly

Cél:

A toérténet sokoldalu feldolgozasa,

az ért6 olvasas, szbvegértes, nyelvhelyesség fejlesztése,
a vilagurrel kapcsolatos ismeretek és szokincs bovitése,
a kifejez6- és fogalmazasi készseég fejlesztése.

a szocialis készségek fejlesztése.

A segédanyag elméleti, jatékos és kreativ modulokbdl all. A modulok énalléan
vagy projektnap/projektdélutan keretében is elvégezhetbk. A feladatok k6zott
egyénileg, parban és csoportmunkaban megoldhatdk is vannak.

Az ikonok jelentése:
— egyéni munka
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AA - paros munka

2&% - csoportos munka
Jo jatékot kivanunk!
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Rahangolodas
28\ Jatsszatok szélancot a vilagiirhoz és az (irkutatashoz kapcsolédo
szavakkal. Alakitsatok csapatokat, és 3 perc alatt irjatok minél tébb szét,

ami az lirh6z és az lirutazashoz kapcsolodik! A szavak alapjan beszél-
gessetek a vilaglirrél és a regényrol.

l. MODUL
Saovegértés, érto olvasads, helyesiras

A Toltsétek ki a kényv adatlapjat!

-

A sorozat cime:

A kotet cime:

Az ird neve:

Az illusztrator neve:

Oldalszam: Fejezetek szama:

A torténet helyszinei:

F&szereplok:
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-

i Errél sz6l a konyv (Fogalmazzatok meg a sajat szavaitokkal

néhany mondatban!):

A feladatlapot osszeallitotta: Rozgonyi Sarolta « www.babilonkiado.hu




i Hogyan kovették egymast idérendben az események? irjatok le
sorban a hozzajuk tartozé betliket, és olvassatok 6ssze Oket!

Tom és Stella megéheznek, Tom és Stella teleszkoppal megfigyelnek
és atlebegnek az étkezémodulba. egy burkolatdarabkat az (irben.

A Marsra telepitett Gveghazba meteorit csapédik, Vécépucolas, a szemét

Tom kapitanynak strgésen oda kell repilnie. Osszeszedése, edzés.
Tom és Stella médositjak a Space Camp—1 Stella biztonsagi kdbele
palyajat, hogy elkeruljék az Utk6zést. kikapcsolédik az Grsétan.

Tom és Stella kipillantanak az Grallomas
domboru ablakan, és megpillantjak a Féldet.

Megfejtés:

[ 4 .

A lgaz-hamis
Szinezzétek ki az igaz allitasok el6tti csillagokat! Keressétek meg,
hol van ezekrél sz6 a kényvben! Irjatok a vonalra az oldalszamot!

Tom és Stella j6 baratok, mar dvodaba is egydtt jartak.

Az Urallomason a gyerekek tavoktatasban kapcsolddtak be az
iskolai 6rakba.

Az Urallomas 400 km-es tavolsagra keringett a Fold kordl.

Tom apjanak Urhajoja egy oriasi bananra emlékeztet.

A Space Camp—1 szazszor gyorsabb, mint egy versenyauto.

A Space Camp—1 veszélybe kerll, mert féldonkiviliek tamadjak meg.
Az (ireszkd6zbknek allanddan kerulgetnilk kell az rszemetet.
Spécinek is kell Grruha az lrsétahoz.

Az Urallomason nincs erébmu, mert tul nehéz lenne, szolarvitorla
termeli az energiat.

LR LRLPILRLy L
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A Csillagkozi helyesiras
Melyik a helyes? Irjatok le helyesen!

mars
ropalya
iranyito fuvoka

hulladéklerakd

lassul lasul

vakuum vakum

bojgd bolygo
akumlator akkumulator
tizedmasodperc tizedmasodperc
eddzés edzés

szisszen sziszen

légzsilip lég zsilip

Mars
rOppalya
iranyitofuvoka

huladéklerakd

Nemzetkdzi (irallomas nemzetkdzi (rallomas
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A Urszotar
Irjatok le az ellentétét a felsorolt szavaknak! Pl. bator - gyava

nyugodt

okos

Ovatos

megbizhato

meggondolatlan

talpraesett

kétbalkezes

gyakorlatias

lelkes

lusta

figyelmetlen

iak Valogassatok ki azokat a jelz6ket, amelyek Tomra és amelyek
Stellara illenek! Beszéljétek meg, hogy miért ezeket a szavakat valasz-
tottatok, és keressetek hozzajuk részleteket a konyvbol!

Gondoljatok végig, hogy ezek koziil melyek illenek ratok is.
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aa Urkviz
Karikazzatok be a helyes valaszt!

1.

a)
b)
c)

Mi az orbitalis palya?

A Fold kérali keringési palya
Bolygok korali keringési palya
Oridsi keringési palya

Hany perc alatt keriili meg a Space Camp-1 a Foldet?
90 perc
30 perc
60 perc

Mibal all az Girszemét?

Az (irhajokbal kidobott targyakbal

Urbeli térmelékekbdl

Csavarokbdl, burkolatdarabkakbdl, kabelekbél — amiket a miholdak és
rakétak hagynak maguk utan

Mikor kuildték fel az els6 miiholdat az tGirbe?
1957
1958
1969

Miért van minden régzitve az (irallomason?

Mert mindennek megvan a helye.

Mert a sulytalansag miatt a targyak ellebegnek, és kbnnyen rossz
helyen kothetnek ki.

Mert az (irhajésok rendetlenek.

Mit eszik Spéci?
Olajat sziv fel.

Levest szurcsol.
Arammal télti fel magat.

Miért kell naponta edzeniiik az lirhajésoknak?

Azért, hogy jol nézzenek Ki.

Azért, hogy ne sorvadjanak el az izmaik a sulytalansagban.
Azért, mert nincs mas dolguk.

Mire val6 a szolarvitorla?

Elektromos energiava alakitja a Nap fényét.
Meghaijtja az Grhajoét.

Fékezi az (irhajot.
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Il. MODUL
Jatekos-mozgasos feladatok

AA Centrifuga

Alljatok parba és simizzetek! Keresztben fogjatok meg egymas kezét jo
szorosan, és forogjatok korbe! Mit éreztek? Keressétek meg a kényvben
azt a jelenséget, amelyikhez hasonlit a simizés!

48 Urfogocska

Alakitsatok két csoportot: lirutazok és lirkal6zok. Az lirkal6zok lebeg-
jenek szabadon — azaz futkossanak 0sszevissza. JelOljetek ki egy teriile-
tet, ahol jatszotok. Az (irkalézok legyenek felannyian, mint az (irutazok.
Az irutazdék probaljanak meg egyenesen atjutni a tér egyik oldalardl a
masikra az lirkal6zok k6z6tt, anélkiil, hogy Utkdznének.

i\ ElSkép

A helyesirasi feladatban a csapatok altal irt mondatokat dobjatok be egy
dobozba/sapkaba, és egymas utan minden csapat huzza ki a mondato-
kat. Az igy kapott véletlen torténeteket mutassatok be éloképben.

I11. MODUL
Kreativ feladatoh

2as Vilagdirfal

Készitsetek kdzdsen vilaglirfalat az osztalyteremben a kényv alapjan,
sajat tervezésii lirjarmiivekkel, (irszeméttel, lirsétan 1évo lrhajésokkal,
csillagokkal, bolygdkkal! Kiilonféle technikakat hasznaljatok: fessetek,
rajzoljatok, szinezzetek, kollazsoljatok!

a Urjarmiivek
Tervezzetek sajat lirjarmiivet, fessétek le, vagy készitsétek el a modelljét
ujrahasznosithaté anyagokbol!

aa Vilagiir-terepasztal

Készitsetek kisebb csoportokban vilagir-terepasztalt a konyv alapjan,

sajat tervezésii lirjarmiivekkel, (irszeméttel, lirsétan 1évo lrhajésokkal,
csillagokkal, bolygdkkal! Kiilonféle technikakat hasznaljatok: hajtogas-
satok, modellezzetek ujrahasznosithaté anyagokkal! A csoportok altal

készitett terepasztalokat 6ssze is allithatjatok egy nagy galaxissa.
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AA Vilagiirtarsas

A konyv alapjan készitsetek tarsasjatékot. Fessétek meg a jatéktablat,
sajat tervezésii jarmiivekkel, bolygdkkal, csillagokkal és 30-40 mezovel.
A jatékmezok egy része legyen akadaly, pl. napszél, Girszemét, megvala-
szolandé kérdés a kényv alapjan. Az akadalyokbdl készithettek akar egy
pakli sajat tervezésii kartyat, amelybél huzni kell.
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Megoldasoh

»

»

Igaz-hamis allitasok

Tom és Stella j6 baratok, mar 6vodaba is egyutt jartak. (l) — (9. old.)

Az Urallomason a gyerekek tavoktatasban kapcsolddtak be az iskolai érak-
ba. (H) — a szlleik tanitottak 6ket (10. old.)

Az Urallomas 400 km-es tavolsagra keringett a Fold kordl. (1) — (13. old)
Tom apjanak Urhajoja egy oriasi bananra emlékeztet. (H) — (13. old. oriasi
golyostolira)

A Space Camp—1 szazszor gyorsabb, mint egy versenyauté. (I) — 16. old.)
A Space Camp—1 veszélybe keril, mert féldonkiviliek tamadjak meg. (H —
18. old)

Az Ureszkdzbknek allanddan kerilgetnilk kell az Grszemetet. (1) (24. old.)
Edzés nélkll a sulytalansag allapotaban leépilinének az Grhajosok izmai.
() (32. old)

Spécinek is kell lirruha az Grsétahoz. (H) (42. old)

Az Urallomason nincs erdmu, mert tul nehéz lenne, szolarvitorla termeli az
energiat. (1) (55. old.)

Kviz

1 b), 2a), 3c), 4a), 5b), 6¢), 7b), 8a
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